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Zasady pouzivani biometrie

Prsty pro zadavani
- je doporuceno zadavat ukazovaky a prostredniky
- nedoporucuje se zadavat prsty s poskozenymi nebo zneciSténymi
otisky
- je doporuceno kazdé osobé zadat 2 prsty (napf. levy a pravy
ukazovak)

Podminky spravného fungovani optickych snimaci otisk prst
1) Optické snimace nelze pouzivat:
- na mistech s pfimym slune¢nim zarenim
- na mistech, kde se vyskytuje magnetické pole (monitory, repro, ...)
- na mistech se zvySenou vlhkosti nebo prasnosti
- v mrazu a vysokych teplotach (provozni teploty 0 az +40°C)
2) Potize se ¢tenim otiskd mohou nastat, pokud jsou:
- studené prsty - z blizka dychnout na prst nebo promnout prsty
- poskozené otisky - nutno nahradit pouzivani otisk( ID kartou
- Spinavé prsty - oCistit, omyt
suché prsty - fouknout nebo dychnout z blizka na prst
vlhké (mokré) prsty - otfit, osusit
drobné détské prsty - nutno nahradit pouzivani otiskd ID kartou

Prikladani prstli na senzor
- spodni okraj nehtu ma byt umistén do stfedu senzoru (viz. kfiz na fotografii)
- prsty se na senzor prikladaji mirnym tlakem na dobu vyhodnoceni (cca 1,5s)

Foto 1 - Spravné prikladani prstu

Foto 2 - Spatné pfikladani prstu

prilis mala plocha prstu na snimadi snima se prostiedni ¢lanek prstu
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Dilezita upozornéni!
- Snimac musi byt v roviné s loketem, proto je vhodné si sednout ke stolu. Prst musi kopirovat tvar
shimace, aby byla snimana co nejvétsi plocha prstu.

Foto 3 - Spravné prikladani

- Pred zadanim nové osoby je nutné otfit povrch snimaci plochy suchym hadfikem.

- Pokud zadate do systému vySe uvedené nevhodné otisky, pfipadné budete prikladat prsty Spatné,
pravdépodobné pozdéji nebudou rozpoznany.

- Zcela zasadni je spravné prvotni zadani otiskli do systému.

- Osobé, ktera ma pfi zadavani otiskd do systému problémy, je vhodné vydat ID kartu.

- Prfed zadanim otisku nové osoby je vhodné, aby pracovnik zadavaijici otisky, vlastni zadani a
prikladani otisk{ predvedlI.

- Snimac nesmi pfijit do styku s kapalinami jako je voda, napoje Ci chemicka rozpoustédia.

- Casto snimac Cistéte a utirejte prach. Pfi Cisténi nepouZivejte vodu, ale suchy jemny hadrik.

Ochrana osobnich udajd

Biometricka zafizeni identifikacniho systému Aktion neukladaiji otisk lidského prostu do své paméti, ale dany
otisk prevadi na jednoznacné identifikacni Cislo osoby (identifikator), které je uloZeno v databazi.
Z identifikatoru nelze zpét vygenerovat otisk prstu.
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Zadavani otisku prstu do systému Aktion a identifikace otiskem

V ACL - zalozka Zakladni udaje
— Osoby

vyberte poZzadovanou osobu
stisknéte tlacitko oprava

Zaznam Upravy Schrénka Zobrazic Napovéda

= N

CEX

A €7

Mazev |Jilsék Pavel

prejdéte na zalozku pfistup

Evi | |

- prepnéte se na zalozku € Zakiadni || 43 Pracovri| 3 Pristun | Q5 Dochéaka | 188 Pracovni skupiny | Cinnosti| | ] Paznémka |
Biometrie Identifilkatany  Biometrie ] i Dpravnéni pristupu na snimace | Fadminéné prﬁchody] SLIL
, Vst~
| Dbiekt [P[D[Med,
/ \ El ¥l 1
/ \
g . j

vyberte v okné prst, ktery chcete zadat a kliknéte na néj

vzorl otisku (tzv. template) jednoho prstu.
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Zadani otisku

z

Musite Uspéiné nadizt 3x otisk

Fo spusténi, priloéte a dréte w48 prat na snimadi,
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priloZte vybrany prst k lokalnimu snimaci otisku prstd (jeden prst se snima vzdy 3x)
Po kazdém Uspésném sejmuti je nutné prst oddalit od snimace a pfiloZit znovu, aby se ulozilo vice

- Spatné zadano!!!

Modra barva u Cisla vzoru znamena Uspésné zadani.

nebude zadani Uspésné.
Jsou-li zadany vSechny 3 vzory (template) otisku prstu, vybarvi se zada

Cervena barva u dCisla vzoru znamenda nelspésné zadani a musi se pokracovat v zadavani, dokud

ny prst modre.
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Po zadani vSech vybranych prsti stisknéte tlacitko ulozit.

© EFG CZ spol. s r.0., 2009, http://www.aktion.eu




